
Umgebungsverdeckung

Ambient Occlusion AO
Shading-Methode

in der 3D-Computergrafik

nicht physikalisch korrekt

reicht jedoch in seinem Realismus oft aus
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https://de.wikipedia.org/wiki/Umgebungsverdeckung
https://de.wikipedia.org/wiki/Shading
https://de.wikipedia.org/wiki/Computergrafik

