
Entscheiden
mit Augenmaß

(aus Entwickler- Sicht)

10- 10- 10- Methode

10 Minuten

Emotionale Reakt ion

Sofort ige Konsequenzen

"Fühlt  sich katastrophal an?"

10 Monate

Team- / Projekt- Impact

CI/ CD- Pipeline

Maven Dependencies

10 Jahre

Maintainability

Legacy- Code- Risiken

Tech- Stack- Entscheidungen

Dreistuf iger Prozess

1. Kriterien klären

JUnit  Coverage > 80%

Docker Startzeit  < 5s

SonarQube Security Score

NIST Zero- Trust

Performance- Metriken

2. Aufwand begrenzen

Low- Impact: 15 Min

Medium: 2h Time- Box

High- Impact: 4h +  Review

Time- Box ing vermeiden Paralyse

3. "Gut genug" akzept ieren

80/ 20- Prinzip

85% Kriterien #  Go- Live

Perfekt ionismus- Trap vermeiden

Betroffenheitsstufen

Niedrig (lokal)

Logging- Level

Code- Style- Fix

10 Min +  Commit

Mittel (Team)

Maven- Plugin- Update

Quarkus- Version

2h +  Checkliste

Hoch (System)

Vault - Integrat ion

Prod- Migrat ion

4h +  PlantUML +  Review

Java- Entwickler- Beispiele

HashiCorp Vault

Token- Generierung

Krypto- Keys

Zero- Trust- Konformität

Raspberry Pi Cluster

Docker Compose Migrat ion

SDR- Sicherheitsauditor

Arduino- Integrat ion

Blockchain- Transakt ionen

Thread- Safe Processing

Open- Source- Library

Long- Term Maintainability

Vorteile

- 40% Fehlentscheidungen

Resilienz bei Stress

Over- Engineering vermeiden

GitLab- Merge- Opt imierung

Tools & Metriken

JUnit  Coverage

SonarQube

GitLab CI/ CD Logs

PlantUML- Diagramme

Maven Dependency Check
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